
"የዕብራይስጥ ንጉሥ  

ግቡ:

• በፓንቶሚም እርዳታ በካዲስ ላይ የተጻፈውን ቃል ለመግለጽ

የጭዋታው ዝግጂት: 

• "የእንቅልፍ ቋንቋ" መጽሐፍ ተነቧል።

• ሰንጠረዦቹን ያትሙ እና ሁሉንም ካርዶች ለየብቻ ይቁረጡ.

• ዘውዱን ያትሙ, ይቁረጡ እና ጎኖቹን እርስ በርስ ያገናኙ

• ሰንጠረዦቹን ከእሱ ጋር ለማያያዝ መቖጠንጫ መሃል ላይ ክላፕቶችን ያስቀምጡ።

የጭዋታው እድገት: 

• ካርዶቹን ያዋህዱ እና በተቆለለ ክምር ውስጥ አስቀምጣቸው

• ከተሳታፊዎቹ አንዱ ዘውዱን ይለብሳል. ሌላ ተሳታፊ የተጻፈውን ቃል ከዘውድ ጋር በማያያዝ ስሙ 

ዘውድ ለሆነው ሰው አያሳየውም

• የተቀሩት ተሳታፊዎች ቃሉን በፓንቶሚም ያቀርባሉ. እና ዘውድ ያለው ሰው ከጭንቅላቱ ጋር 

የተያያዘውን ቃል ለመለየት ይሞክራል

• ተሳክቶልሃል? ተሳታፊው ትኬቱን ይቀበላል። አልተሳካም? ተሳታፊው ትኬቱን ወደ ክምር ግርጌ 

ይመልሳል።

• ድንገተኛ ካርዶች: አስገራሚ ካርድ ሲወጣ, ሁሉም ተሳታፊዎች ጮክ ብለው ይጮኻሉ: 

"አዎ!" የጭንቅላቱ ዘውድ ተሸካሚ ቲኬቱን በስጦታ ይቀበላል ፓንቶሚም የለም።

• በሚቀጥለው ዙር ዘውዱን ወደ ሌላ ተሳታፊ ጭንቅላት ማስተላለፍ ወይም እሱ እስኪሳካ ድረስ 

ዘውዱን ከተመሳሳይ ሰው ጋር መተው ይቻላል።

• ደረጃ"፡ ተጫዋቹ በቃላት ተጠቅሞ በካርዱ ላይ ያለውን እያንዳንዱን ቃል (ቃሉ ምን እንደሆነ 

በትክክል ሳይናገሩ) ማሳየት ወይም የፓንቶሚም ምልክቶችን በመጠቀም ቃሉን ማሳየት ይቻላል።

ጨዋታው በሌላ መንገድ እንዲጫወት ያድርጉ፡ 

• ከተሳታፊዎቹ አንዱ ካርድ አንስተው በውስጡ ያለውን ቃል በፓንቶሚም ውስጥ ያቀርባል

• የተቀሩት ተሳታፊዎች ቃሉ ምን እንደሆነ ይገምታሉ



בּבֻּהָ
አሻንጉሊት

ቡባ

አይስ ክሬም
ግሊዳ

גלְּיִדָה

ባቡርራኬቬት רַכּבֶתֶ
አውሮፕላንአቪሮን

אֲויִרוןֹ

ብስክሌት

ኦፈናይም

אופַֹניַּםִ

ኦሜሌት
ሐቪታ

חֲביִתָה

ሻወር
ሚክላሃት

מִקְלחַַת
ፎጣ

ማጌቤት

מַגבֶּתֶ



מִטְרִיהָּ
ጃንጥላ
ሚትሪያ

עוןֹ שָׁ
ሰዓት
ሻኦን

מִמְחָטָה
መሀረም

ሚምሓታ

מַעדְֵּר
መቆፈር

ማዓደር

קֶפֶת ለርቀት እይታמִשְׁ

ሚሽኬፌት

זמֶַּרֶת
ሴት ዘፋኝ 

ዛሜሬት

כּפְָפָה
ጓንት
ክፋፋ



הַפְתָּעהָ!

הַפְתָּעהָ!

הַפְתָּעהָ!

הַפְתָּעהָ!

הַפְתָּעהָ!

አስገራሚ!

አስገራሚ!

አስገራሚ!

አስገራሚ!

አስገራሚ!

ሀፍታኣ!

ሀፍታኣ!

ሀፍታኣ!

ሀፍታኣ!

ሀፍታኣ!






