
»Король иврита«
Цель

•	 С помощью пантомимы угадать слово, написанное на карточке.
Подготовка к игре 

•	 Читаем книгу «Спящий язык».
•	 Распечатываем карточки и вырезаем отдельно каждую карточку.
•	 Распечатываем и вырезаем корону, скрепляем концы полоски.
•	 В центре короны прикрепляем прищепку, чтобы вставлять в неё 

карточки.

Ход игры
•	 Перемешиваем карточки и складываем их в стопку лицевой стороной 

вниз.
•	 Один из участников надевает на голову корону. Другой участник 

прикрепляет к короне слово, не показывая его обладателю короны.
•	 Остальные участники изображают слово с помощью пантомимы, а 

участник с короной на голове пытается определить, что это за слово.
•	 Получилось? Участник получает карточку. 

Не получилось? Участник возвращает билет в самый низ стопки.
•	 Карточки  с сюрпризом: когда участнику попадается карточка с 

сюрпризом все участники громко говорят: «Сюрприз!», а участник с 
короной на голове получает карточку в подарок без пантомимы.

•	 Затем корону можно передать другому участнику или оставить её у 
того же участника, пока ему не удастся определить все слова.

•	 Продвинутый уровень: можно давать определение каждого слова 
вместо того, чтобы изображать его с помощью пантомимы.

Можно также играть по-другому:
•	 Один из участников поднимает карточку и изображает указанное на 

ней слово с помощью пантомимы.
•	 Остальные участники пытаются определить, что это за слово.



בּבֻּהָ
кукла
буба

мороженое
глида

גלְּיִדָה

поездракевет
רַכּבֶתֶ

самолётавирон
אֲויִרוןֹ

офанаим
велосипед אופַֹניַּםִ

хавита
яичница
חֲביִתָה

миклахат
душ

מִקְלחַַת

магевет
полотенце

מַגבֶּתֶ



מִטְרִיהָּ

митрия
зонтик

עוןֹ שָׁ

шаон
часы

מִמְחָטָה

мимхата
носовой платокמַעדְֵּר

маадэр
мотыга

קֶפֶת מִשְׁ
мишкефет
бинокльזמֶַּרֶת

замерет
певица

כּפְָפָה

кфафа
перчатка
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