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Continue activities following the story - The Grand Prize

By: Netalie Gvirtz
Illustrations: Yaniv Shimony
הוֹצָאָה: כתר

Age Group: Second Grade

 שִׂיחָה 

 זיכרונות מפעם
אם תעמיקו באיורי הספר, תוכלו למצוא מגוון חפצים מיוחדים; טלפון חוגה, גרמופון, שעון קוקייה. זוהי

הזדמנות לשתף בסיפורים ובזיכרונות: אילו מהחפצים הילדים מכירים? ואילו מהם היו בביתכם
?כילדים? האם יש פריטים משמעותיים מפעם, שהילדים או אתם שומרים כמזכרת

 לָצֵאת הַחוּצָה 

 חפצים שצריכים מישהו חדש
אפשר לטייל יחד לחנות היד השנייה הקרובה לביתכם, לשוטט בין החפצים ולבדוק אם גם אתם
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מרגישים כמו ב’מערת אוצרות’. ואולי גם לכם יש דברים שתרצו שיהיה להם מישהו חדש? תוכלו
.להקים חנות יד שנייה ביתית ו’לקנות ולמכור’ בין חברי המשפחה והשכנים

 יְצִירָה 

 מחלקים פרסים מהעבר
פרס הוקרה דמיוני לאבא שהמציא משחק מצחיק בנסיעה, או אולי לסבתא על העוגה שאפתה ליום
ההולדת? בהשראת הסיפור, אפשר להכין יחד תעודות הוקרה שמתעדות רגעים קטנים עם משמעות

.גדולה. כך הופך הזיכרון האישי לשיחה משפחתית מלכדת

 מִשְׂחָק 

 'משחק 'חולמים להיות
סבא חלם להיות זמר, ומה אתם חולמים להיות? כל אחד מבני המשפחה יציג בפנטומימה משהו שהוא

.חולם להיות, ושאר המשתתפים ינסו לנחש
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 שֵׁמַע 

 "האזינו לסיפור "הפרס הגדול
.’האזינו לסיפור בהסכת ‘ספריית פיג’מה קוראת לכם

 הַשְׁרָאָה 

 פינטרסט
יצירות, השראות ועוד הפתעות מחכות לכם בפינטרסט של ספריית פיג’מה
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www.pjisrael.org More activities on the Pajama Library website

http://www.pjisrael.org

